2 Motorreductores de
plastico 1:220 doble eje
1 Portapilas AA
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2 Cables duplex de 15 cm &
S
EEEEIEIEEy ornillos de :
0900000 vexive  ATomiIos de
4 Tramos de alambre de pulgada 8X74
20 Tuercas de . de pulgada
v de pulgada galvanizado de 22 cm
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4 Circulos MDF de

2 cm de diametro

2 Partes MDF para el cuerpo ““

4 Bases para pata MDF
' de3x2.2cm
v También necesitaras:
LRI e/ DEsarmador plano

4 Patas MDF 1 Pinza para pelar cables
_ 1 Base MDF Pegamento: silicon, Kola-loka, etc.

de11x1.5cm “ 2 Pilas AA




Separa los cables duplex y quita
la cubierta de plastico de los dos 2

extremos de todos los cables.

Conecta un cable negro en
un extremo de la laminilla
del motor 1, el extremo libre
de este cable conéctalo en
un extremo de 1a laminilla

, del motor 2 y en ese mismo
Conecta un cable rojo en el extremo orificio conecta el cable

libre de la laminilla del motor 1y negro del portapilas.
el otro extremo de este cable
rojo conéctalo en el extremo
libre de la laminilla del motor

2, aqui mismo conecta otro
cable rojo y el extremo libre

de este cable rojo conéctalo en
una de las terminales del switch.
‘ Conecta el cable rojo del
\ portapilas en la terminal

. Coloca las pilas : /
5 en el portapilas. i

Y oo |

A /
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- Ensambla y pega el recténgulo

de madera mas largo en una
MINI
SWITCH

silueta del cuadrupedo.

‘ Coloca los motores sobre el
rectangulo de manera que sus
\ gjes sobresalgan por el orificio
== mas grande de la silueta.

C o CCC

Esquema

de conexion
eléctrica

Nota: Enciende el switchy verifica

que los motores giren hacia el frente,
si no es asi cambia sus posiciones.




Coloca una base
de madera a
cada pata.
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Sujeta los extremos del alambre
insertando un tornillo de ¥
de pulgada con rondana en el

orificio inferior y posteriormente 1 2
apriétalo con una tuerca.

m Dobla a la mitad un tramo de alambre y

colocalo sobre la silueta de una pata del
\ cuadrupedo, de manera que los extremos
del alambre queden hacia abajo. \
~ CEECECEONONTD
\
Nota: Los tornillos de
3/8 de pulgada son

los més cortos. Ensambla la otra silusta
1 1 del cuadripedo sobre los
motores y los tornillos.
Coloca las cuatro tuercas
correspondientes.
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Coloca y pega el portapilas y
el switch arriba de los motores, Inserta en los orifici
cuida que no obstruyan ningun nserta en 1os orificios
v inferiores de la silueta del
orificio. , .
\ cuadrupedo dos tornillos
de 1 % de pulgada.

N\

L]

Fija cada motor con R EREER G TIREGE
un tornillo de 1 % 1% de pulgada son
de pulgada. los mas largos.




Nota: Los tornillos

de ¥ de pulgada
Inserta un tornillo de % de pulgada en
las perforaciones superiores de cada

pata del cuadripedo y atornilla cada
uno sobre cada circulo de madera.

son los mas cortos
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Inserta la pieza de la
Nota: Cuida que los alambres pierna totalmente armada
queden lo mas derecho que sobre cada eje de cada
se puedan. Esto influye en el motor. El orificio del
caminar del cuadripedo. == circulo de esta pieza debe
V4 iren el gje de cada motor.

I DO

1 7 Inserta la parte superior del alambre de

) | de Y5 x % de
y atornilla cada una de estas piezas en la pulgada son los
parte superior de cada silueta de manera medianos.
que sobresalga 10 mm aproximadamente
y fija los tornillos con doble tuerca.

\
|

1 Pon en funcionamiento
tu robot encendiendo €l
switch.
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